IL CODING
DELI’ACQUA

laboratoriosgioco

sul pensiero comnputazionale
PROGETTO CERI

® cura della classe 2°8 a.s. 2022-23




Oblettivt

& Qffrontare Il teana del rlspetto dellamnbliente e
stionolare comnportamentt amnbientalanente
sostenlotll.

® Sviluppare comnpetenze logiche e Linguagglo
comnputazionale.

& Stionolare Lelaborazione ot soluziont a
oroblemt legatt allutilizzo dellacqua.

@ Favorice WL lavoro Al gruppo ¢ la cooperazione
come struanento per conoscere e0 approfondlre.



Laftivitd st & sviluppata utilizzando
le anetodologle del

coopecrative learnlng e
del problean solving
che facilitano

la coopecrazione

ed Il superamento
condlviso

Al Lionttl e ostacoll.
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@ttraverso L gloco
| & stato cafforzato
Laporendianeanto

dl concettl e fenoment e
stianolatl comnpocrtamentt
amblentalanente sostentbill.
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JLattivitd ha pol previsto Lutilizzo
del coding che ha peranesso Al
affrontace Il teana dellacqua 0 vna
chlave lnnovativa ed lnterattive,
stianolando vaa anodalitd ot
aporendicnento diversa dal solito,
basata sulle competenze logiche e
comnputazionall.
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-dop0o aver stabllito

L peccorso Lo
abblamno
clorodotto
orogrammando
 cobofttint
Blue-bot




IL orogetto ct ha insegnato

tante cose lanportantt

e cl & placluto anoltol




